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1.Wprowadzenie do AutoCAD

Programy CAD (computer-aided design) stuzg do tworzenia, modyfikacji, analizy i optymalizacji projektéw
technicznych. Na rynku istnieje wiele programéw CAD (AutoCAD, Solidworks, Catia, Fusion360, itd.) w tym
réwniez darmowe, takie jak FreeCAD czy TinkerCAD. W ramach tego kursu skupimy sie na programie
AutoCAD. Pamietajcie Pahstwo, ze zasady tworzenia projektéw parametrycznych sg dosé uniwersalne i
poznanie technik pracy w AutoCad pozwoli Wam w fatwy sposdb rozpocza¢ prace w innych programach
CAD.

Zaktadamy, ze jestescie juz Pahstwo wyposazeni w swojg wersje programu i posiadacie wgrane
spolszczenie, poniewaz kurs ten bedzie opierat sie na polskiej wersji programu AutoCAD 2021.
Tworzenie nowego projektu

Kazdy projekt jest tworzony na podstawie szablonu, na poczatku bedziemy korzysta¢ z wbudowanego
szablonu acadiso, ale z czasem utworzymy swoj wiasny.

Uruchamiamy program AutoCAD, nastepnie klikamy ikone pustej kartki, na gornej belce, w lewym gérnym
rogu,

po czym wybieramy szablon acadiso.dwt i potwierdzamy przyciskiem Otwoérz.

Zapis projektu

W celu zapisania projektu, przechodzimy do menu Plik, a nastepnie wybieramy opcje Zapisz jako...

Projekty zapisujemy domyslinie z rozszerzeniem .dwg przy czym najlepiej jest wybrac¢ profil zapisu z
najnowszej dostepnej wersji (zazwyczaj bedzie to domysina opcja).

Podajemy nazwe rysunku, wybieramy odpowiedni katalog w komputerze po czym zatwierdzamy przyciskiem
Zapisz.

Pasek menu

Na poczatek warto uwidoczni¢ pasek menu, ktéry domysinie jest ukryty. W tym celu nalezy klikng¢ ikone
strzatki w dot na gérnej belce, a nastepnie wybrac¢ polecenie Pokaz pasek menu.

EFEEL IS«

Narzedzia ghowne
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1.Wprowadzenie do AutoCAD

Obiekty elementarne

Projektowanie za pomocg programu AutoCAD polega na tworzeniu obiektow elementarnych: linii, okregow,
prostokgtéw z ktorych, za pomoca fgczenia lub odcinania, mogg powstawac bardziej skomplikowane ksztatty.

Nowe obiekty mozna dodawa¢ na wiele sposobéw: za pomocg zaktadki Rysuj, za pomocag widocznych
wstgzek z najczesciej uzywanymi opcjami, za pomocg wiersza polecen lub po prostu zaczg¢ wpisywac
komendy, a po chwili program wyswietli nam dostepne opcje(wprowadzanie dynamiczne).

Marzedzia glowne  Wstaw Opisz  Parametryczne  Marzedzia 30 Wizualizuj  Widok

& Przesun (") Obré¢ % Utnij ~ / "—" I Liniowy ~
) - = = A e

opiuj A Lustro [ Zaokraglij - () 1= "1 /O linia odniesienia -
Wyrniar

Wyniki pracy  Rozszerzen

Linia Polilinia Okrag tuk
4 T ‘ D_.; Rozciagnij m Skala 3B Szyk - (€ B Tabela

Rysuj = Zmien - Opis =

Wiersz polecen

Wiersz polecen jest oknem programu, na ktéry powinnismy zwroci¢ najwiekszg uwage, poniewaz bedg tam
wyswietlane informacje i opcje, za pomoca ktérych, bedziemy wykonywac wszystkie operacje.

p '@l Programy ustugowe menu programu AutoCAD wczytano.*Anulowano™
Polecenie:

VallPolecenie:

Polecenie:

Polecenie: <Siatka wylgcz»

B~ wpisz polecenie a

W dolnej belce znajdujg sie przyciski do przetgczania najwazniejszych opcji programu. Mozna je
dostosowac klikajgc w ikone trzech rownolegtych linii.
Na poczatku warto doda¢ przycisk Wprowadzanie dynamiczne.

MODEL Hf i ~ M b |G~ ~ &~ KK A v~ -4 0 A=

Zaznaczanie

Elementy mozna zaznaczac klikajgc na nie lub przesuwajgc kursor z wcisnigtym lewym przyciskiem myszy.

Zaznaczajac elementy od lewej do prawej, caty obrys elementu musi znalez¢ sie w obszarze zaznaczania,
podczas, gdy zaznaczajgc od prawej do lewej, tylko czes$¢ obiektu wystarczy, by zaznaczeniu ulegt caty
element.
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2.Wspotrzedne

Y Ikona poczatku uktadu wspétrzednych XY wskazuje wspotrzedne x i y(0,0). Nalezy pamietac,
ze przemieszczajgc sie w gore wartosci y zwiekszajg sie, a w prawg strone zwiekszajg sie
warto$ci x. Idgc w lewo i d6t warto$ci xy zmniejszajg sie. Zawsze podaje sie wartosci

N wspotrzednej x, a dopiero po tym, wartosci wspotrzednej y.

Aby przyblizy¢ sie do srodka uktadu wspotrzednych mozna skorzysta¢ z komendy ZOOM, a nastepnie podac
opcje W lub za pomocg ikony Domku nad narzedziem ViewCube w prawym, gérnym rogu ekranu.

Aby przyblizy¢/oddali¢ widok, uzyj kétka myszy w miejscu, ktére chcesz dopasowac.
Wcisnij kotko myszy, jesli chcesz przesungé widok.

W programie AutoCAD mamy do czynienia z trzema podstawowymi typami wspotrzednych.

Wspoélrzedne kartezjanskie(prostokatne) bezwzgledne liczy sie od poczgtku uktadu wspétrzednych,
podajgc wartosci bezwzgledne x i y. Ten sposéb wprowadzania wartosci wspotrzednych jest domysinym, gdy
opcja wprowadzania dynamicznego jest wytgczona.

Wspoélrzedne kartezjanskie wzgledne liczy sie wzgledem ostatnio utworzonego punktu. Bez opciji
wprowadzania dynamicznego, aby korzysta¢ ze wspoélrzednych wzglednych, nalezy przed podaniem
wartosci doda¢ znak @, np.(@20,10)

Wspélrzedne biegunowe wyznacza sie podajgc dtugos¢ tworzonego odcinka oraz kgt wzgledem osi x. Ta
opcja jest domysinie wigczona wtedy, gdy opcja wprowadzania dynamicznego jest aktywna. Nalezy
pamietaé, ze naliczanie kgtdw zaczyna sie od prawej strony i przebiega odwrotnie do ruchu wskazéwek
zegara. Znak -, przetgcza kierunek naliczania wartosci kata.

Z aktywng opcjg wprowadzania dynamicznego, przejscie kursorem ponizej osi X, przetgcza kierunek
naliczania wartosci kata.

Bez opcji wprowadzania dynamicznego nalezy, po podaniu odlegtosci, uzy¢ operatora < do podania
kata,np.(@20<45)

Linie siatki

We wszystkich przyktadach, linie siatki oddzielone sg od siebie o 10 jednostek. Tam gdzie nie ma linii
wymiarowych, poszczegdlne wymiary mozna bedzie wyliczy¢ za pomoca linii siatki.

Parametry te mozna zmieni¢ w menu Narzedzia >> Ustawienia rysunkowe, w zaktadce Skok i siatka.

Mozemy tam zmieni¢ odlegtos$ci pomiedzy weztami siatki, jak i réwniez wigczy¢ opcje skoku, ktéra powoduje,
ze kursor porusza sie o ustalone odlegtosci.
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Tworzenie linii za pomocag wstgzki
Na poczatek narysujemy prostg linie, bez konkretnych wartosci, za pomocg ikony Linia na wstgzce
Narzedzia gtowne.

Marzedzia glowne Nstaw  Opisz  Parametryczne  Marzedzia 3D Wizualizuj Widok Za aj Wyniki pracy

| Liniowy -
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Podajemy pierwszy punkt za pomocg kliknigcia lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu, nastepnie
mozemy w podobny sposdb okresli¢ punkt kolejny. Kontynuujgc mozna dodawac kolejne odcinki linii. Chcac
zakonczy¢ dziatanie narzedzia linia wystarczy wcisng¢ przycisk Spacja lub Escape.

Aby usuna¢ utworzony obiekt wystarczy na niego klikng¢ i wcisngc¢ przycisk Delete.

Tworzenie linii za pomocg wiersza polecen

Kolejnym krokiem bedzie narysowanie linii za pomocg wiersza
polecen, ktorej punkt poczagtkowy bedzie miat wspéitrzedne
bezwzgledne (100,200), a kohcowy (200,200).

Nalezy klikngé w wiersz polecen i wpisa¢ komende Linia £ WIELOLINTAOONIESTENTA (HIELOLOON)
(powinno pokaza¢ sie menu z podpowiedziami, mozemy INTA
podswietli¢ opcje LINIA i klikng¢ Enter). Iy 3WPLINTA

LINIAKONTUROWA (ISOLINES)

Warstwa: linia odniesienia

Rl - L -
MODEL 3 i » o L B -4 - ET - R L A B -+ Do =

W wierszu polecen pojawi sie instrukcja, by podac¢ pierwszy punkt linii:

* LINIA Okresl pierwszy punkt:

Nalezy klikng¢ w wiersz polecen i wprowadzi¢ warto$¢: 100, 200 , a nastepnie potwierdzi¢ klawiszem Enter

W wierszu polecen pojawi sie instrukcja, by podac nastepny punkt linii:

= LINIA Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]:

W tym przypadku nalezy podac¢ kolejny punkt w postaci wspotrzednych bezwzglednych, przy wytgczonym
trybie wprowadzania dynamicznego.

+
ikona wprowadzania dynamicznego jest nieaktywna.
Nalezy klikng¢ w wiersz polecen i wprowadzi¢ warto$é: @200, 200 , a nastepnie potwierdzi¢ klawiszem Enter.

Konsola wyswietla komunikat, by podac kolejny punkt linii. Aby zakonczy¢ dziatanie narzedzia Linia, nalezy
wcisng¢ klawisz Spaciji. Otrzymana linia ma dtugos¢ 100 jednostek.
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Y
W tym przyktadzie postugiwalismy sie wspoétrzednymi bezwzglednymi, ktorych wartosci
x  okredlane sg od poczatku uktadu wspétrzednych.

Zazwyczaj, rysujac jeden przedmiot, bedziemy uzywaé wartosci bezwglednych do okreslenia pierwszego
punktu bazowego przedmiotu, a reszta punktdw bedzie tworzona za pomocg wartosci wzglednych
odnoszgcych sie do innych, zdefiniowanych wczesniej punktow.

Tworzenie linii za pomocg wprowadzania dynamicznego i wspotrzednych biegunowych

Najszybszym sposobem pracy z programem AutoCAD jest A Ustawienia rysunkowe X
stosowanie wprowadzania dynamicznego, ktore jest i i a0 Worowadiass ramicrs [T
domyslinie wtgczone. Opcje zwigzane z tg funkcjg mozna

znalezé w menu Narzedzia >> Ustawienia rysunkowe >> e o e e e S e

Zakfadka: Wprowadzanie dynamiczne. H
+
Szybka aktywacje opcji wprowadzania dynamicznego

Ustawienia... Ustawienia...

mozna przeprowadzi¢ za pomocg skrétu klawiaturowego F12
lub za pomoca przycisku w dolnej belce Meniy dyraicne

Pokaz monity i wprowadzanie wartosci
obok krzyza nitkowego

Pokaz dodatkowe porady z monitem
dotyczacym polecenia

Opcja wprowadzania dynamicznego pozwala nam wpisywaé
komendy i instrukcje bezposrednio z klawiatury, a pola z
danymi pokazujg sie tuz przy kursorze. Poza tym, wszystkie
wprowadzane wspétrzedne stajg sie wspoétrzednymi
wzglednymi, wiec nie trzeba dodawac znaku @.

Whglad etykiety narzedzi rysunku...

Opcie... Anuluj Pomoc

Aby narysowac linie wystarczy zaczg¢ wpisywac¢ komende Linia w oknie programu, tuz przy kursorze pojawig
sie podpowiedzi, ktére mozna wybra¢ za pomocg klawisza Enter.

Pojawi sie komunikat, by poda¢ pierwszy punkt z widocznymi dwoma polami dla wartosci x i y. Mozemy
przemieszczac sie miedzy polami za pomocg klawisza Tab. Jest to pierwszy punkt wigc bedzie on dodany
jako wartos¢ bezwzgledna (czyli odlegto$¢ od poczatku uktadu wspétrzednych).

Whpisujemy wartos¢ 100, wciskamy Tab, wpisujemy 200, zatwierdzamy przyciskiem Enter.

Teraz mamy 2 wyjscia: mozemy podac dtugos¢ odcinka i kat (czyli tzw. wspotrzedne biegunowe) lub podac
wspotrzedne drugiego punktu wzgledem punktu poprzedniego.

1) Podajemy dtugos¢ tworzonego odcinka i jego kat. Zatézmy, ze nasz odcinek ma mie¢ dtugos¢ 100, a kat
ma wynosic¢ 0°. W tym celu wpisujemy 100, wciskamy Tab, wpisujemy 0, wciskamy Enter by potwierdzi¢, a
nastepnie Spacje by zakonczy¢ dziatanie narzedzia Linia.

110551 -] R ‘
///’7*

W przypadku, gdyby wprowadzanie dynamiczne nie byto wigczone, musielibysmy wpisa¢ w konsoli
@100 < ©
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2) Podajemy kartezjahskie wspotrzedne wzgledne nastepnego punktu.

[Obeinsicpry purkeh_[@]00 ][0

Podajemy odsuniecie wzgledem poprzedniego punktu w osi x, czyli wpisujemy wartos¢ 100, dodajemy
przecinek, by mie¢ mozliwos¢ wpisania wspotrzednej y, a nastepnie wpisujemy 0. Tym samym przesuwamy
kolejny punkt o wektor (100,0) wzgledem punktu poprzedniego. Konczymy narzedzie Linia przyciskiem
Spacja.

Zadanie 3.1 Narysuyj linie jak na rysunku: Zadanie 3.2 Narysuj linie jak na rysunku:
30 30
10 i [ 10
Al Y
X & X
10 20 30 40 10 20 30 40

Zadanie 3.3 Narysuj linie jak na rysunku:

30

20

10

10 20 30 40

AUTOCAD OD PODSTAW ) . PIKADEMIA


https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/

Wprowadzanie linii pod kgtem(wspotrzedne biegunowe)

Czesto zajdzie potrzeba wprowadzenia linii o okreslonej dlugosci pod konkretnym katem. Przy wigczonej
opcji wprowadzania biegunowego (WP), podajemy pierwszy punkt zatwierdzajgc przyciskiem Enter,
nastepnie podajemy dtugos¢ odcinka, za pomoca przycisku Tab przechodzimy do pola wprowadzania kata ,
wpisujemy wartos¢ kata i potwierdzamy klawiszem Enter. Klawiszem Spacja konczymy prace narzedzia
Linia.

Kat liczy sie od prawej strony (0°) i rosnie odwrotnie do ruchu wskazéwek zegara.

0%

1500

<
X
X

Zauwaz, ze kierunek liczenia wartosci kata jest zalezny od pozycji kursora.

Zapamietaj!

Wspobtrzedne biegunowe okresla sie za pomocg diugosci odcinka i katu jaki tworzy on z osig x.
Wprowadza sie je z uzyciem znaku <

Przyktad: W wierszu polecen, odcinek o dlugosci 100 pod katem 20° utworzymy za pomocg wpisu:
@100<20

W przypadku wigczonej opcji wprowadzania dynamicznego, jest to domysiny tryb wprowadzania kolejnych
punktéw linii, w zwigzku z tym dodawanie znakdéw @ i < jest zbedne.

Wartos$¢ kata rosnie od osi x w kierunku odwrotnym do ruchu wskazéwek zegara.
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Zadanie 3.4 Narysuj ksztatt jak na rysunku

BN

50

20

Zadanie 3.5 Narysuj tréjkat jak na rysunku, zacznij od punktu bazowego o wspétrzednych (10,10).

%
S
N 30
[ 1
X
Zadanie 3.6 Narysuj ksztatt jak na rysunku Zadanie 3.7 Narysuj ksztatt jak na rysunku
[ .13
<
o = ¢
N ~

o
- 45°

Q

P\

Y 2 \/
. 30
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Warstwy dajg mozliwo$¢ oddzielenia i osobnej stylizacji obiektéw o odmiennym zastosowaniu. W przypadku
rysunku technicznego, powinno sie umieszczac linie obrysowe, osie, kontury linii niewidocznych,
kreskowanie, linie wymiarowe, itd., kazde na osobnej warstwie. Dzieki temu, w fatwy sposéb, mozna dodaé
do kazdego rodzaju osobny kolor, grubosé¢ linii, rodzaj linii, itd. Ponadto, w razie potrzeby, mozna ukry¢
wszystkie elementy na danej warstwie, jesli nie sg potrzebne. Menu z warstwami otwiera sie za pomoca
przycisku Witasciwosci warstwy na wstgzce lub za pomocg menu Format >> Warstwa

Nowe warstwy dodaje sie za pomocg przycisku

Kolor linii danej warstwy mozna dopasowacé po kliknieciu na kwadrat z kolorem. Podobnie postepuje sie z
rodzajem i gruboscig linii.

LS
' B kreskowanie . lakWarstwa
‘:H ‘L 2 |Jstal biezacy _ & y Edycja " — Jak\Warstwa
’ﬂ-' =‘r\'t Do pas uj warstwe QL’ Edycja atrybutow ~  wiadc —— lakWarstwa

Warstwy - Blok - Wiasciwosci -

Mazwa Kolor zaj linii
0

Defpoints

ntinuous

ii =

ntinuous
ntinuous
nuous
y ) 1SO02W100
ACAD _ISO10W100
Continuous

esienia

zne krawedzie

ntinuous

555856668 N

VANN VNN o
(1 (I [0 (T (T T

~ONTINUoUs

ey

rswietlono warstw 9 z ogalne) liczby warstw: 9

o\ MENEDZER®

Podczas tworzenia obiektow mozemy od razu wybra¢ warstwe do ktérej ¥ gf W loeskowanie
majg one nalezec. _ o 0
. f . . , . .. » Defpoints

Mozna rowniez zaznaczyC obiekty i wybra¢ warstwe z listy, by przenosi¢ . ﬁ - .e paint

obiekty pomiedzy warstwami. O o linis ocicsienia
. |£' niewidoczne krawedzie
. i‘ osie

Aby program wyswietlat rézne grubosci linii, nalezy wigczy¢ te opcje w & rysunek

menu Format >> Szerokos¢ linii, zaznaczajgc opcje Pokaz szerokosé linii. W gl | symetria okregu ciagla

- f wymiarowanie
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5.Wymiarowanie

Wymiarowanie w AutoCAD jest bardzo fatwe. Nalezy pamieta¢, ze elementy wymiarowania powinno sie
umieszczac na osobnej warstwie.

Aby podac¢ wymiar nalezy klikng¢ przycisk Wymiar, cho¢ lepszym rozwigzaniem jest
wybdr odpowiedniej opcji z przycisku rozwijanego.

Po wyborze odpowiedniej opcji zaznaczamy odpowiednie punkty, tak jak wskazuje
wiersz polecen.

11,19, 17,88 934 1165

Chcac poda¢ wiele wymiaréw szeregowych mozemy
podac pierwszy wymiar, a nastepnie uzy¢ polecenia
Szeregowy z menu Wymiar. Umozliwi to dodawanie
_[ kolejnych wymiaréw w jednej linii. Mozemy réwniez

utworzy¢ w ten sposob wszystkie wymiary, a w razie
potrzeby usung¢ ten najmniej wazny.

Wymiarujgc srednice, promien lub kat odpowiednie znaki wymiarowania sg dodawane automatycznie.

&>
. %D

W przypadku innych rzutéw, nalezy dodac znaki wymiarowania samodzielnie, poniewaz program nie wie czy
dany ksztatt jest okregiem. Robimy to we wtasciwosciach, w polu Przedrostek wymiaru, gdzie podajemy kod
znaku O, czyli %%.c.

30 2e0

-—.——r
S

12 _ 212
22 @22
26 @26

Chcac doda¢ przedrostek (lub inne zmiany) do wielu wymiardw, nalezy je wszystkie zaznaczyc¢ i wtedy
dokona¢ zmian w oknie Wtasciwosci.

Liste dostepnych symboli mozna znalez¢ podczas wpisywania tekstu pod przyciskiem Symbol
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5.Wymiarowanie

Style wymiarowania

W zaleznosci od tworzonego rysunku, moze sie okazac, ze
liczby wymiarowe sg za mate lub za duze. Nalezy w takim
przypadku dobra¢ wspotczynnik skali.

Mozemy to zrobi¢ w menu Format >> Styl wymiarowania, a
nastepnie klikng¢ przycisk Zmien.

W zaktadce Dopasowanie mozemy dostosowac Globalny
wspotczynnik skali do odpowiedniej wartosci, a w zaktadce
Jednostki podstawowe okresli¢ doktadnos¢é wymiarow

liniowych czy tukowych.

A Zmied styl wymiarowania: 150-25 X
linie  Symboleistrzalki Tekst D ie  Jednostki Jednostki dodatk Tolerancie

Opcje dopasowania

Jeideli brak migjsca, aby umiescié tekst i strzalki

migdzy pomocniczymi liniami wymiarowymi,

najpierw przesur poza pomocnicze linie wymiarowe:

(®) Albo tekst. albo strzalki ingjlepsze dopasowanie)

() Strzatki

O Tekat

() Tekst i strzatki

(0) Zawsze wstaw tekst miedzy linie wymiarowe

Skala elementdw wymiaru
] Pomirs strzalki, jezel nie mieszcza sie
migdzy pomocniczymi liniami wymiarowymi [ Skl apisu
() Skealuj wymiary do ukladu
Polozenie tekstu
) [ ® Globalny wsp. skai: 12 %‘]
Jezeli tekst nie jest w domyslnym polozeniu, wstaw go
© Obak linii wymiarowej Dopasowanie precyzyjne
() Mad linig wymiarowa, z linia odnissienia [] Wstaw tekst recznie
(O Nad linia wymiarowa, bez linii odriesienia Zawsze rysuj linig migdzy liniami wymizrowymi
oK ‘ | Anulyj | | Pomoc
B Ustawienia szerokoéci linii =
oo s o7 oqr e
Szerokodd finii Jednostki dia listy S Zero ko SG | inii
JakWarstwa [ (®) Milimetry (mm) (O Cale

Domyélna

Min

Biezaca szerokost lini:  JakWarstwa

Dopasuj skale wyswietlania

Pokaz szerokosé lini

Maks

linii.

0K

Anuluj

Fomoc:

Linie odniesienia i opisy tekstowe

¢ Linia odniesienia -

B Menedzer styléw wymiarowania X
Biezacy styl wymiarowania: 150-25
Style Podglad: 150-25
16,82 Ustaw biezacy
A Opisowy
Standard
Lista: Opis
150-25
| Wszystkie style e |
Mie wyswistlaj stylow w
odnosnikach
A Zmien styl wymiarowania: 150-25 #
Linie  Symboleistrzatki Tekst Dop e Jednostki Jednostki dodath Tolerancje
Wymiary liniowe: 168
Format jednostek : Dziesigtry e
Doktadnosd: 0.00 w
] 2
Format utamkdw: Poziomo i 2

Separator dziesigtry: " (Przecinek) ~
Zaokraglenie: 0 = )
Preomde [
Prayoste L ]
Skala wymiarowania
Wspdlezynnik skali: 1 %
[[] Zastosuj tylka do wymiardw w ukladzie Luld wymiarawe
Penjre s Fomat s
[JWiodacego Koricowego
Liczha jednostek nizszego reedu: Dstép [Duk*adnos’:‘: ]
100 = 0 cali Pomijanie zera
Oznaczenie jednostek nizszego rzgdu: [ Wiodacego
[ Korcowega
| 0K | | Anuluj | | Pomoc

Aby widoczne byty rozne grubosci linii, nalezy wigczy¢ te opcje w
menu Format >> Szeroko$¢ linii zaznaczajgc pole Pokaz szeroko$¢

Poza samymi liniami wymiarowymi, mozna dodawac rowniez opisy tekstowe jak i linie odniesienia
wskazujgce na specyficzne elementy rysunku. Znaki linii odniesienia mozna modyfikowac¢ w oknie
wiasciwosci (klikajac prawym przyciskiem myszy i wybierajgc Wiasciwosci
lub z menu Modyfikuj >> Wiasciwosci)
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6.Tworzenie szablonu

Kazdy projekt tworzony jest na podstawie szablonu. Zdefiniujemy swoj szablon, by wszystkie projekty
wyglgdaty podobnie oraz by wybrane przez nas ustawienia byty zastosowane od samego poczatku.

Okreslanie granic rysunku

Okreslimy granice rysunku w rozmiarze arkusza A4, czyli 297 x 210.
Mozemy to zrobi¢ za pomocg menu Format >> Granice rysunku lub za pomocg polecenia GRANICE.

Whpisujemy wspotrzedne pierwszego punktu (0,0), a nastepnie wspoétrzedne przeciwlegtego rogu, czyli
(297,210).

Warstwy rysunku

Wybierz z menu Format >> Warstwa. Za pomocg przycisku dodawania nowych warstw ustawimy kilka
nowych warstw, dodamy do nich nazwy, zmienimy kolor, dostosujemy szerokosci i rodzaje linii (ciggte,
kreskowe, punktowe). Patrz rozdziat 4.Warstwy.

Zapis szablonu

Mozemy od razu pozmienia¢ inne opcje, ktdre utatwig nam tworzenie kolejnych projektow, cho¢ wiekszos¢ z
nich dopiero przyjdzie Nam poznac w kolejnych etapach nauki. Zawsze jednak mozemy nadpisa¢ utworzony
raz szablon, jesli w przysztoéci zdecydujemy sie cokolwiek zmodyfikowac.

A Zapisz rysunek jake *
. . . , Zapisz w: | Template V| = E} @; El Widoki ~ MNarzgdzia ~
Szablon zapisujemy w nastepujgcy sposaéb: = e = ot
. . . . . PTWTemplates
Z menu Plik wybieramy opcje Zapisz jako... ooy
Qacad -Mamed Plot Styles.dwt
W oknie zapisu, z listy Pliki typu, wybieramy %::3 amed PlotSylesibcut
Szablon rysunku AutoCAD (*.dwt) acadiD.dut
[Vl [ acadISO -Named Plot Styles.dwt
@acadlso -Mamed Plot Styles3D.dwt
@acadi;o.dwt
. Qacadi;lﬁD.dw’t Opcie
To spowoduje, ze automatycznie otworzy sie %iutor‘a:-‘:;:h:m i s
. . . . uteorial-i L dwt ualizuj arkusz i pokai
lokacja z pozostatymi szablonami wbudowanymi. n A utoral et miistury
Mozemy zapisa¢ nasz szablon w tym miejscu lub i Tutorah mhfg.cut
w dowolnym innym, cho¢ najtatwiej i najszybciej
. ra ra . . r . < >
jest skorzystac wiasnie z lokacji domysine;j.
Podaj.emy nazwe naszego szablonu i klikamy Nezwaplku |z
prZyC|Sk Zapisz. Plikitypu: | 5zablon rysunku AutoCAD (" ) vl A

Tworzac nowy rysunek w przysztosci bedziemy mogli skorzystac juz z utworzonego wczesniej szablonu.
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7.Przesuwanie, kopiowanie, lustro

Tworzgc rysunki czesto szybszym rozwigzaniem bedzie kopiowanie i przemieszczanie narysowanych juz
elementéw zamiast tworzy¢ podobne obiekty od nowa.

93 Kopiuj

Chcac np. stworzy¢ drugi okrag, oddalony od pierwszego o 80 jednostek wystarczy go zaznaczy¢, wcisngc
przycisk Kopiuj, okresli¢ punkt bazowy (srodek) i wykona¢ przesuniecie o 80 jednostek.

Aby przesungé obiekt, zaznaczamy go, klikamy przycisk Przesun,podajemy punkt bazowy, a nastepnie
wektor przesuniecia.

Mozna tez przesung¢ zaznaczony obiekt wpisujgc komende Przesunh, wcisng¢ strzatke w dot, by wybraé
opcje: Przesuniecie (lub wcisna¢ p), a nastepnie podaé wektor przesuniecia, np.; 10,9, by przesungé¢ o 10
jednostek w prawo.

Wiele przedmiotéw w codziennym uzytku ma przynajmniej jedng o$ symetrii. Zamiast tworzy¢ obie takie
same, symetryczne czesci, wystarczy narysowac jedng strone, a nastepnie utworzy¢ z niej lustrzane odbicie
za pomocg narzedzia Lustro

Zadanie 7.1 Zadanie 7.2.
Narysuj rysunek, a nastepnie skopiuj go i odsun o Narysuj lewg czes¢ symetrycznego przedmiotu, a
100 jednostek w prawo. nastepnie powiel prawg strone za pomoca

narzedzia Lustro.

10_
20

30

20
2
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8.0kregi i tuki

Rysowanie okregdbw mozna przeprowadzi¢ na wiele sposobow, najtatwiej jest EEERLH
to dostrzec za pomocga przycisku na wstgzce. Po rozwinieciu strzafki pokazg sie Plik__Edyq
dostepne metody. Najprostszg metoda jest narysowanie okregu okreslajgc jego
srodek, a nastepnie dtugos$¢ promienia. Nie zawsze jednak ztozonos¢ rysunku
pozwoli nam wybraé te najtatwiejszg opcje, dlatego od czasu do czasu bedziemy
zmuszeni wykorzystac¢ rowniez pozostate.

Okrag mozemy oczywiscie narysowac za pomocg wprowadzania dynamicznego,
wpisujgc komende OKRAG.

dek, srednica

2 punkty

Tworzac obiekty dynamicznie, w oknie konsoli(wiersza polecen) pokazuijg sie dostepne
opcje, ktére mozna zmieniaé bedac ciggle w trybie danej operac;ji.

Zatézmy, ze mamy do narysowania okrag wpisany w tréjkat. Mozemy go narysowac
wybierajgc opcje Styczny, styczny, styczny z menu Okrag na wstgzce.

zny, styczny, promien

zny, styczny, styczny

Zaznaczajgc kolejno kazdy z bokow trojkgta dostaniemy okrag wpisany.

Okrag opisany na tréjkgcie mozna fatwo narysowac wybierajgc opcje 3 punkty.

Zadanie 8.1 Narysuj okrgg o $srodku w punkcie (50,50) i promieniu R25.

Zadanie 8.2 Narysuj linie tamang o poczatku w punkcie (20,10), kolejnym punkcie oddalonym o 70
jednostek pod kgtem 45°, zakonczong punktem oddalonym o 70 jednostek pod katem 135° wzgledem osi
x. Nastepnie wstaw okrag styczny do utworzonych odcinkéw o promieniu R25.

Zadanie 8.3 Narysuj przedmiot wg wytycznych na rysunku

17

Ny
Q

34

(100,100)

100
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8.0kregi i tuki

W programie AutoCAD tuki mozna rysowac na wiele sposobéw. Domysinie tuk jest tworzony na
podstawie trzech punktéw, ale czesto bedziemy korzystac rowniez z opcji wyznaczania srodka
okregu. Dobre opanowanie tworzenia tukow wymaga praktyki i doswiadczenia.

Zadanie 8.4 Narysuj tuki jak na rysunkach (szerokos¢ kratki wynosi 10)

'?90
Zadanie 8.5 Zadanie 8.6
Narysuj tuki jak na rysunkach Narysuij tuki jak na rysunkach (szerokos¢ kratki
(szerokos¢ kratki wynosi 10). wynosi 10).

AUTOCAD OD PODSTAW 18 . PIKADEMIA


https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/

9.Polilinia

Polilinia dziata podobnie do narzedzia linii, ale tworzy obiekt jednolity, ktdry po skonczeniu nie jest
podzielony na pojedyncze odcinki. W trakcie tworzenia polilinii mozna dodawac proste odcinki, tuki
czy zmienia¢ szerokosc linii. Po stworzeniu polilinii mozna jg rozdzieli¢ za pomocg narzedzia Rozbij,
jesli jest taka potrzeba. Z drugiej strony mozna potgczy¢ osobne elementy i utworzy¢ z nich polilinie za
pomocg narzedzia Dotacz.

Polilinia

Polilinie czy inne obiekty potgczone mozna réowniez przerwac za pomocg takich narzedzi jak : Przerwij czy
Przerwij w punkcie.

Odcinek polilinii mozna zaznaczy¢ z wcisnietym klawiszem Ctrl.

Zadanie 9.1 Zadanie 9.2
Narysuj za pomocg polilinii Narysuj za pomocg polilinii

Osie symetrii
Osie symetrii mozemy tworzy¢ samodzielnie, za pomocg osobnej warstwy i rodzaju linii punktowej. Innym
sposobem jest uzycie narzedzi wbudowanych, takich jak:
ZNACZNIKSRODKA (dla tukéw i okregéw) lub
OSSYMETRII dla linii

Mozesz skorzystaé réwniez ze wstgzki Opisz, sekcji Osie symetrii LT
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10.Prostokat / Wielobok

Prostokat, domys$inie, tworzy sie podajgc wspotrzedne dwoch przeciwlegtych wierzchotkow.
Po podaniu pierwszego wierzchotka w konsoli pokazuijg sie inne opcje,np.:

~ PROSTOK Okresl kolejny naroznik lub [Obszar Wymiary oBrot]:

czyli mozna okresli¢ jakie pole ma mie¢ tworzony prostokat czy o jaki kat ma by¢ odwrécony.

Wielokaty foremne najtatwiej tworzy¢ za pomocg narzedzia Wielobok. Na poczatku podaje sie ilos¢ bokéw, a
nastepnie mozna podac srodek wieloboku lub okresli¢ dtugosci jego bokéw. Podajgc srodek wieloboku
decydujemy czy wielobok ma by¢ wpisany w okrgg czy opisany na okregu, a nastepnie podajemy promien
tego okregu. Kazdg z opcji wybiera sie oczywiscie ze wzgledu ma specyfike tworzonego rysunku.

Zadanie 10.1
Utworz prostokat o wymiarach 120 x 60, ktérego pierwszy wierzchotek znajduje sie w punkcie (10,10).

Zadanie 10.2
Utworz kwadrat o boku 10, obrécony o 45°, ktérego pierwszy wierzchotek znajduje sie w punkcie (10,10).

Zadanie 10.3

Utworz prostokat o polu powierzchni rownej 100, ktérego jeden z bokéw wynosi 20, a punkt poczatkowy
ma wspoétrzedne (10,10). Uzyj funkcji Obszar. Jesli wykonates$ przed tym zadanie 2, zapewne bedziesz
musiat ustawi¢ réwniez opcje obrotu spowrotem na 0.

Zadanie 10.4

Kliknij prawym przyciskiem myszy na utworzonym prostokgcie. Wybierz opcje Wtasciwosci. Zauwaz, ze sg
tam takie informacje jak pozycje wierzchotkéw, obszar, obwadd, itp.

Sprobuj teraz rozciggna¢ prostokat i zauwaz jak zmieniajg sie informacje w oknie Wtasciwosci. Podczas
rozciggania bokéw prostokata, mozesz je odsungé o okreslong wartos¢, wpisujac jg w trakcie
przeciggania. Sprobuj narysowac prostokgt o wymiarach 10 x 4, a nastepnie rozciggna¢ go w prawg
strone i w gore by docelowo miat wymiary 12 x 8.

Zadanie 10.5
Stworz szesciobok foremny o boku diugosci 10 i Srodku w punkcie (30,30).

Zadanie 10.6
Stworz osmiobok foremny wpisany w okrgg o promieniu R40 i sSrodku o wspotrzednych (60,60)
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11.Ustawienia sledzenia

A Ustawienia rysunkowe x

Skok isiatka Sledzenie bisgunowe  Lokalizacia wzaledem obiektu | okalizacja obiek + | * |

AutoCAD informuje nas o wielu pozytecznych informacjach takich jak:

. . , . . . . [¥] Lokalizacja wzgl. obiektu (F3) ] Sledzenie lokalizacii wzal. obisktu (F11)
Srodek odcinka, srodek okregu, itp. Czasem jednak tych informac;ji jest Ty okazac wegeden ik
zbyt wiele i nie mozemy znalez¢ tego, na czym nam aktualnie zalezy, z szaw ) :”“’*”‘E"'E —
. ) [ Punkt symetrii | Baza Wyczysc wszystkie
np. podczas tworzenia stycznej do okregu. PR A
. . . L [ Srodek geometryczny T[4 Styeany
Aby dostoswac te opcje nalezy przejs¢ do menu B B = Eitabioesy
Narzedzia >> Ustawienia rysunkowe, a nastepnie do zaktadki © Dt B EPomome precici
. . . . . , [ Punkt przeciecia 4 [ARéwnolegly
Lokalizacja wzgledem obiektu. Tam mozemy dowolnie dodawac lub oy i oot o ks okt e st
. y y . po wydaniu polecenia przytrzymaj wskainik nad'tym punktem. Gdy po )
odejmowac poszczegome opcje. i przcsuics wskaink, st 3¢ neklor Sedsen. by wyizcn
zenie, ponownie przytrzyma) wskaznik nad punktem.

Uzyj skrétu Shift + Prawy przycisk myszy, by wyswietlic menu
pOerCZﬂe. Ongje.. oK || Al | Pomoc

Zadanie 11.1 Narysuj i zwymiaruj przedmiot jak na rysunku.

Zadanie 11.2 Narysuj i zwymiaruj przedmiot jak na rysunku.

48

O
O |
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HOOOO |

138
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11.Ustawienia sledzenia

Zadanie 11.3 Narysuj okregi jak na rysunku

Zadanie 11.4 Narysuj przedmiot jak na rysunku

100

30

e
Lr e

100

200
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12.Fazowanie, zaokraglanie

Wiele obiektow posiada fazy i zaokraglenia. Najtatwiej jest stworzy¢ obrys rysunku, a na koniec wykonac¢
wszystkie fazy i zaokragglenia za pomocag komend lub przycisku Zaokraglij

Narzedzia te zapamietujg ostatnie ustawienia wiec nalezy pamieta¢ o zmianie dtugosci promienia
zaokraglenia badz diugosci czy kata fazy.

Chcac dodac faze o wymiarach 2 x 5 nalezy wybra¢ narzedzie Fazuj, nastepnie klikng¢ pierwszy odcinek,
wybrac¢ opcje odlegtosé¢ (o), ustawi¢ dtugosc¢ pierwszej fazy (2), dtugosc¢ drugiej fazy (5) i zaznaczy¢ drugi
odcinek.

" Zao kraglij -

Chcac doda¢ zaokraglenie o promieniu R2, nalezy wybrac narzedzie Zaokraglij, wybrac opcje promien (r),
ustawi¢ jego warto$¢ na 2, wybrac pierwszg, a nastepnie drugg krawedz.

Zadanie 12.1 Stworz obiekt jak na rysunku

| @40
i N
2 x 45°
| /
[ 0 8
3x R |
0
<7 g0
@20

Zadanie 12.2 Stworz obiekt jak na rysunku

I
1
@32

@100

@60
gy

@280

20 150

198
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Czesto, podczas tworzenia skomplikowanych ksztattow, duzo tatwiej jest rysowaé dodatkowe obiekty, a

nastepnie odcinaé niepotrzebne partie.

Mozemy odcinaé czesci odcinkéw za pomocg narzedzia Utnij

W przypadku polilinii i innych obiektoéw spojnych, nalezy najpierw rozdzieli¢ te obiekty za pomocg narzedzia

Rozbij lub Przerwij w punkcie, a dopiero wtedy wykonac ciecie.

Zadanie 13.1 Stworz obiekt jak na rysunku

88

40

20

©)

40

100

208

Zadanie 13.2 Stworz obiekt jak na rysunku

10 10 10 10

&
co 00
© w R
Q ©
10 10 10 10 10 45
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Zadanie 13.3 Stworz obiekt jak na rysunku

Zadanie 13.4 Stwérz obiekt jak na rysunku

218
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Niektore projekty wymagajg utworzenia wielu jednakowych ksztattow odsunietych od siebie w statych
odlegtosciach. Mozemy wykorzysta¢ do tego celu narzedzia Szyk. Moze ono powielac¢ obiekty wszerz i
wzwyz, wzdtuz Sciezki lub w sposéb biegunowy (wokét osi).

Zadanie 14.1 Stworz szereg okregéw o promieniu R6 jak na rysunku

Parametryczne \arze ) Widok 7arzadzaj Wiyniki pracy R erzenia Wsp a  Express Tools

Poziomy Wiasciwosci Zarmnknij

[-1[Géral[Model szkieletowy 2D]

Zadanie 14.2 Stwérz obiekt jak na rysunku za pomocg szyku biegunowego
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Zadanie 14.3 Stworz obiekt jak na rysunku za pomocg szyku prostokgtnego

b’
<
<

) OO
) OO
NOIOIOIE,

208

40

128

40

20

Zadanie 14.4 Stwoérz szyk okregow wzdtuz sciezki (na poczatku stwérz Splajn — punkty dopasowania z
menu Rysuj). Okresl Punkt bazowy jako srodek okregu, by dopasowaty sie odpowiednio do krzywej splajn.
Zauwaz, ze modyfikujgc punkty splajna, szereg dopasowuje sie automatycznie.
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Zadanie 14.5 Stworz obiekt jak na rysunku

3 otwory @10 co 60°

3 otwory @10 co 60°

10

276

Zadanie 14.6 Stworz obiekt jak na rysunku
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15.0dsun, rozciagnij, przedtuz

E Odsun

W przypadku pojedynczych odcinkdéw narzedzie odsunh zduplikuje odcinek (bez zmiany jego parametréw) i
przesunie o zadang odlegtosc.

W przypadku obiektow jednolitych (okregdw, polilinii, itp.) powieli scalony obiekt i odsunie go (pomniejszy lub
powigkszy) o podang odlegtos¢ od elementu pierwotnego.

Narzedzie to z pewnoscig przyda sie, gdy rysowany przedmiot zawiera podobne zarysy krawedzi w réznych
wymiarach.

D—:_ Rozcia gn |_|

Rozciggnij

Narzedzie rozciagnij stuzy do rozciggania elementéw wzgledem podanego punktu.

Rozciggniecie nastgpi wtedy, gdy zaznaczymy obiekt oknem przecinajgcym (zaznaczenie z prawej strony do
lewej - zielone), natomiast obiekty zaznaczone w catosci zostang przeniesione(zaznaczenie niebieskie).

a

_____________

| Wydtuz ~

Przedtuz i Wydtuz

Narzedzia Przedtuz i Wydtuz stuzg do modyfikowania istniejgcych linii. Narzedziem Przedtuz mozemy

zdefiniowa¢ nowg dtugosc¢ odcinka, a za pomocg Wydtuz mozemy dostosowac dtugosé odcinka/tuku do innej
krawedzi ograniczajgcej.
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16.Kreskowanie przekrojow

E Do kreskowania przekrojow stuzy narzedzie Kreskowanie. Po kliknieciu w ikone kreskowania mozna
wybrac¢ styl kreskowania odpowiedni dla danego materiatu.

Metal Tworzywa Szkto Beton Ceramika Gradient
sztuczne, guma, itp

o R 7, 7
// />§</ 5K
X /

SR
\s \/jiz

Zadanie 16.1 Stworz obiekt jak na rysunku
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Zadanie 16.2 Stworz obiekt jak na rysunku
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17.Wprowadzenie do 3D, widok i obrot

Widok i obrot

Chcac tworzy¢ bryty 3D mozemy przetgczyc¢ sie od razu do odpowiedniej przestrzeni roboczej 3D. Robimy to
za pomocg menu Narzedzia >> Obszary robocze >> Modelowanie 3D lub za pomocg ikony kota zebatego w
prawym dolnym rogu ekranu [ |

P N
Na poczatek dodajmy kostke, ktérg znajdziemy w polu Modelowanie. Aby //‘/ \‘\_
stworzy¢ kostke musimy okresli¢ 3 kolejne wierzchotki. Po jej stworzeniu - g \\
zobaczymy jednak zarys 2D zamiast bryly, jest to spowodowane tym, ze nadal \\\ ///
jestesmy w widoku ortograficznym. Aby przejs¢ do \j><>»<:/
perspektywy, mozemy skorzystac¢ z narzedzia sl fe sl e \‘\\
ViewCube z prawej strony ekranu lub wybra¢ jeden z ' (/ b
widokéw z pola Widok. Wybierzmy widok Pd. — wsch. za rzutnia ~ S 7

iz., czyli widok izometryczny potudniowo-wschodni.

ViewCube

Mozemy obracac scene za pomocg narzedzia Orbita + z prawej strony ekranu. Teraz
trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy mozemy obracac sceng i obiektem. Kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Zakoncz by wyjs¢ z narzedzia Orbita.

Mozemy tez obraca¢ widokiem za pomocg obiektu kostki w prawym-gérnym rogu. Za
pomocg przycisku z ikong domu, zostaniemy przeniesieni do widoku izometrycznego.

Wocisniecie i przytrzymanie Shift + 3 przycisk myszy lub Ctrl + Shift + 3 przycisk myszy

1
réwniez daje mozliwosé obrotu bryty. @

Podstawowe ksztatty 2D bedziemy rysowac na ptaszczyznie XY, a wyciggniecia bedziemy
przeprowadzac¢ wzdtuz osi Z.

Style wizualizacji

W oknie Widok dostepne jest menu z listg styli wizualizaciji, ktérych wyborw
wpltywa na sposob przedstawiania tworzonych bryt.

Po dwukrotnym kliknigciu na danej bryle, mozna zmienic jej kolor D =
wys$wietlania jak i zmieni¢ jej warstwe. e e

ay
M

100.2667

100

AUTOCAD OD PODSTAW 31 . PIKADEMIA


https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/

18.Wyciagnij, Nacisnij i ciagnij

Na wstepie bedziemy tworzy¢ bryty 3D z rysunkéw 2D, czyli stworzymy pfaski projekt, a
!T nastepnie go wyciggniemy wzdtuz osi Z za pomocg narzedzia Wyciggnij

Wiyciagni

Podstawowe ksztatty 2D bedziemy rysowac na ptaszczyznie XY, a wyciggniecia bedziemy przeprowadzac
wzdtuz osi Z.

Zadanie 18.1
Stworz dowolny ksztait 2D, a nastepnie wyciagnij go za pomocg narzedzia Wyciggnij lub Nacisnij i ciggnij.

Zadanie 18.2

Narysuj Szesciobok foremny o dtugosci boku 10, a nastepnie wyciggnij go na wysokos¢ 15 jednostek.
Pokaz bryte w widoku pd-wsch, w stylu odcieni szarosci.

Zadanie 18.3
Stworz rysunek 2D, a nastepnie wyciggnij go o 20 jednostek by powstata bryta.
Przejdz do menu Widok >> Style Wizualne i wybierz styl Koncepcyjny.
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18.Wyciagnij, Nacisnij i ciagnij

Zadanie 18.4
Stworz obiekty jak na rysunku ponizej. Sekcje o roznej Srednicy majg wysokos¢ 10 jednostek.

-l

Stworz bryte jak na rysunku ponizej, a nastepnie zmodyfikuj ja wyciggajac sciany, dodajgc krawedzie i

Zadanie 18.5

dodatkowe otwory.
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19.Region

Region

E W rysunku 2D nie ma potrzeby zaznaczania powierzchni, ale w brytach 3D mamy do czynienia z
otworami i réznymi poziomami powierzchni. Aby moc je wymodelowac¢ musimy okreslié, ktére obszary szkicu

sg powierzchnig, a ktore nie. Regiony, czyli powierzchnie, tworzy sie za pomocg narzedzia Region B (z
palety Rysuj).

Zazwyczaj, aby stworzy¢ podstawowe bryly nie bedzie potrzeby tworzenia regionéw, ale czasem moze sie ta
opcja okazac¢ bardzo przydatna.

Aby tworzy¢ ztozone powierzchnie czesto nalezy od jednego regionu odjg¢ drugi. Do tego celu uzywa sie

polecenia Réznica

Aby tgczy¢ powierzchnie lub cate bryly, nalezy skorzysta¢ z narzedzia Suma a
Przyktad: Pierscien 3D

1. Na poczatku tworzymy 2 okregi 2D. 2. Nastepnie z obu okregéw tworzymy regiony
(przejdz do menu Widok >> Style wizualne i zmienh

styl na inny, poniewaz w stylu szkieletowym,
regiony nie bedg widoczne).

ON

3. Za pomoca polecenia Réznica zaznacz wigkszy 4. Na koniec mozemy wyciggngc powstaty region,
region i odejmnij od niego ten mniejszy. by otrzymac bryte 3D.
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19.Region

Zadanie 19.1 Stwérz model 3D na podstawie rysunku
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Zadanie 19.2 Stwoérz model 3D na podstawie rysunku
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20.Lokalny i globalny ukiad wspoétrzednych

tr, 18 18 Lokalny uktad wspétrzednych(z ang.UCS) okresla aktualng pozycje obiektu, a takze
i jego orientacje. Nalezy zmieni¢ orientacje LUW, aby narysowac obiekt 2D na
- 15 I 12 15 odpowiedniej ptaszczyznie. Wigkszos¢ opcji zwigzanych z lokalnym i globalnym
IR EERERER  uktadem wspdirzednych znajduje sie w polu Wspdtrzedne.

Globalny uktad wspotrzednych GUW (z ang.GCS) to gtéwny punkt odniesienia.

Aby podczas wprowadzania dynamicznego odwotac sie do LUW nalezy uzy¢ symbolu #.
Aby odwotaé sie do GUW nalezy uzy¢ symbolu *.

UCSVP[0,1]

Przyktad do wykonania
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21.Przecinanie, zaokraglenie i faza

ﬂzmreuw e Aby dodac zaokraglenie lub faze do bryty 3D nalezy uzy¢ narzedzi Zaokraglij krawedz lub
Fazuj krawedz w polu Edycja bryt.

' Fazuj krawedz
d Zwymiarowanie zaokraglenia krawedzi okreznej wymaga pewnych czynnosci dodatkowych.
Nalezy przecig¢ bryte, tak by powstata ptaszczyzna 2D, ktérej zaokraglenie mozna zmierzy¢.

E W celu przeciecia bryly, uzyjemy narzedzia pfat.

Przykfad dodawania faz, zaokraglen i ich wymiaréw

Zadanie 21.1 Stwdrz model 3D na podstawie rysunku

@40
|

2 x 45° | h !

| / ||
| o 8

3x R1 | '

Tp]
| |

& @10
@20 _

AUTOCAD OD PODSTAW 37 . PIKADEMIA


https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/
https://pikademia.pl/

22. Zapisywanie do pdf, drukowanie

A Drukuj— Model ht
Ustawienia strony Tab. styldw wydruku (przyp. pisakdw)
Nazwa: |<Brak> v | | Dodai... | |Brak V| ﬁ
Drukarka ploter Opcje rzutni cieniowanej
Nazwa: |ﬁ AutoCAD PDF (General Documentation).pc3 V| Wiasdwosd... Wydruk | Jak wyswietiono v|
cieniowany:
Ploter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk —o] o0 e e |Normai'1a - |
Gdzie: Plik T
n DPIL: 100
Opis: ~l
= Opcie wydruku
| Drukuj do pliku Opcje POF... ‘L [ Drukuj w tle
Drukwj szerokosd lini
Rozmiar papieru Liczba kopii EPr = .
zezroczystosc wydru

|ISD A4 (210.00 x 297.00 mm) w | 1 :| 7 vk o sty meychuti
Obszar wydruku Skala wydruku | Drukuj obszar papieru na kofcu
Co wydrukowaé: | suij do arkusza Ukryj obiekty w obszarze papieru

yéwie []Ze znakiem wydruku
ol - e Skala: |2:1 o |

[]Zapisz zmiany w ukladzie

Odsuniedie wydruku (poczatek na obszarze drukowania) | 2 ||rrl'l'l ~ | = Orientagja rysunku
¥: | -130.36 mim [#] centru wydruk -1 ednostha () Pionawo
e e (®) Poziomo
¥: : Ll Skaluj szerokose lini [ ] Drukuj odwrécony
 Zastosujdoukladu || ok || Amiy | Pomec | (<)
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23.Zadania

Zadanie 23.1 Stworz bryte jak na rysunku (grubos¢ scian to 5mm, a srednica otworéw = 10mm).

Zadanie 23.2 Stworz bryte jak na rysunku
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23.Zadania

Zadanie 23.3 Stwérz bryte jak na rysunku, kazda krawedz ma dtugosc 20. Skorzystaj z narzedzia Nacisnij i
ciggnij oraz opcji Wiele.

Zadanie 23.4 Stworz bryte jak na rysunku, Srednica wewnetrza wynosi 40, a zewnetrzna 50. Szerokos$¢
bryty to 70, a spady sg na dlugosci 10 jednostek. Uzyj narzedzia Przekreé.
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